k Ausschreibung fiur
den 1. Cottbuser Freizeit
Wasserball-Cup
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Freitag, 15.06.2018
ab 17:00 Uhr
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Team-Captainsmeeting in der Lagune Cottbus: 17:30 Uhr

18:00-22:00 Uhr

Cottbuser Sportjugend mit freundlicher
Unterstutzung der Lagune Cottbus GmbH sowie
weiteren lokalen Partnern

Lagune Cottbus, Sielower LandstraBe 19, 03044 Cottbus
oder

Vereine, Fun - & Firmenteams mit
max. 13 Spielern (davon mind. 2 Frauen)

6 Spieler und ein Torwart (es
muss mindestens 1 Frau je Team auf dem Feld sein);
die anderen Spieler nehmen zum Wechseln am
Beckenrand Platz; die Wechsel konnen dann beliebig
vorgenommen werden

gespielt wird in zwei Gruppen
jeder gegen jeden, in der Finalrunde trifft der
Gruppenerste auf den Gruppenzweiten der anderen e
Staffel. Die Sieger spielen jeweils das Finale aus, die ;
Verlierer spielen um den dritten Platz
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(inkl. 13 Teamkarten, die zum Eintritt berechtigen),
jede weitere Person zahlt den regularen Eintritt. Der
Eintritt berechtigt zur Nutzung der Badelandschaft,
die an dem Tag uneingeschrankt genutzt werden kann
(mit Ausnahme des Bereiches, auf denen der Cup
ausgetragen wird).

nach Turnierende mit Pokalen fur die
Platze 1-3 und Urkunden fur alle Teams

sportjugend@stsb-cb.de
M. Boddeutsch
o e 31.05.2018

mit der Anmeldung

Sparkasse Spree-Neif3e
IBAN: DE 43 18050000 3305 1008 33
BIC: WELADED1CBN

Verwendungszweck:

,Startgeld 1. Cottbuser Freizeit Cup Wasserball
[“Teamname”

. il - : : ic_
- _— ’ ATy P » ’ ; & | ‘
-~ . i - ,
. - | - S ok gl 2




Wissenswertes

www.lagune-cottbus.de




ANMELDUNG

sportjugend@stsb-cb.de

Bei handschriftlichem Ausfiillen bitte in sauberen Druckbuchstaben schreiben.

Firma / Verein / etc.:

Team-Name:

Team-Captain:

Strafle, Nr.: PLZ und Ort:

Telefon:

* Verbindliche Anmeldung heiBt, dass ein Team bzw. Team-Captain, der die Meldung
unterschreibt, die Startgebiihr und sonstige Kosten auch dann zu zahlen hat, wenn
das Team nicht mehr an der Veranstaltung teilnehmen kann.
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» 1) Alle Teilnehmer/Innen nehmen an der Veranstaltung auf eigene Gefahr
teil. Der Veranstalter und seine Partner haften nicht fiir Personen- oder
Sachschaden.

» 2) Das Organisationspersonal ist berechtigt, alkoholisiert wirkende oder
anderweitig rennunfahig erscheinende Teammitglieder vom Rennen
auszuschlieBen.

+ 3) Alle Teammitglieder miissen in der Lage sein, in ihrer Kleidung 25 Meter
weit zu schwimmen. Wer vorsatzlich oder grob fahrlassig einen Spieler in
Gefahren bringt und/oder beschadigt, haftet fiir die mittelbar oder unmittelbar

o it entstandenen Schaden und kann disqualifiziert werden.

. 9 : 5 o b e
+ 4) Der meldende Team-Captain verpflichtet sich, jeden Teilnehmer vor der -

Veranstaltung liber die Sicherheitsbestimmungen, Teilnehmerbedingungen und
Spielregeln in Kenntnis zu setzen. Er bestatigt dies mit seiner Unterschrift.

» 5) Die Nutzungsbedingungen der Lagune Cottbus sind zu beachten.

+ 6) Die fallige Startgebiihr wird zeitnah nach der Anmeldung auf das in der
Ausschreibung genannte Konto liberwiesen. Das Team wird erst nach Eingang
der Startgebiihr in die Meldeliste aufgenommen. * Verbindliche Anmeldung

y heiBt, dass ein Team bzw. Team-Captain, der die Meldung unterschreibt, die
: Startgebiihr und sonstige Kosten auch dann zu zahlen hat, wenn das Team nicht
mehr an der Veranstaltung teilnehmen kann.

Ort, Datum, Unterschrift des Team-Captains

Matthias Boddeutsch e
sportjugend@stsb-cb-de
0152/32067328
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Organisatorischer Ablauf der Rennen

« Den Teams stehen die Umkleidemoglichkeiten des Erlebnisbades
zur Verfugung.

« Uber den Stand des Turnieres die Aufrufzeiten und die
voraussichtlichen Start/Spielzeiten konnen sich die Teams stets
bei der Turnierleitung informieren.

« Vor dem ersten Match erfolgt ein Teamcaptains-Meeting

« Der Schiedsrichter pfeift das Match an und beendet es auch durch
seinen Pfiff. e

« Ein Spiel dauert 2x5 Minuten. Das Regelwerk wird in vereinfachter
Form durch die Organisatoren vorab bekannt gegeben.

g  Die 10 Mannschaften werden in zwei Gruppen (A, B) geteilt. Die
Zuordnung wird offentlich gelost. Innerhalb der Gruppe spielt
jeder gegen jeden.

4 « Bei Punktgleichheit von zwei oder mehr Teams zahlen die direkten
' Vergleiche gegeneinander.

« In der Finalrunde treffen der Gruppenerste Staffel A auf den
Gruppenzweiten Staffel B und der Gruppenerste Staffel B auf den
Gruppenzweiten Staffel A aufeinander. Die Gewinner stehen sich
dann im Finale gegeniiber, die beiden Verlierer spielen Platz drei
und vier aus.

« Im Anschluss findet die Siegerehrung mit gemutlichen Ausklang
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